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Hier vind je een overzicht van de lesdoelen die worden aangeboden in

dit project. Houd er rekening mee dat je tijdens de uitvoering van de
lessen waarschijnlijk met méér doelen bezig zult zijn, voortkomend uit
spontane situaties ontstaan door interactie.

Activiteit Doel Beschrijving doel Planning Uitvoering

g@n. De kinderen:

Ontwerples - ﬁ! ”""“ - leven zich in en verplaatsen zich in de gevoelens van Boer
Y "=, Borisen de kippen.
Mystery Bags m - bedenken en bouwen ideeén.
- maken de ideeén die ze in hun hoofd hebben duidelijk voor
o zichzelf en anderen.
WA De kinderen:
Voorlezen .; ’} - luisteren naar het verhaal.

- kunnen gericht vragen beantwoorden.

Ontwerples - gg;;,;g;r? URRRNCHN De kinderen:
Verbeteren @‘a I" - leren kijken als een ontwerper.

- leren problemen en ontwerpvragen herkennen.

NOEN

D :

s 8 De kinderen:

Machinedans v - oefenen met creatief bewegen in een rij.

- dansen met afzonderlijke lichaamsdelen en het hele lichaam.
- beelden een machine uit met hun lichaam en stem.

Oorzaak en De kinderen:
gevolg Qi - beredeneren en verwoorden oorzaak-gevolg relaties.
- leren wiskundetaal gebruiken om volgordes weer te geven.
Alles eerlijk _wildn De kinderen:
delen ¥a - oefenen spelenderwijs met eerlijk delen.

- leren hoeveelheden vergelijken en veranderen.
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Activiteit Doel Beschrijving doel

Planning Uitvoering

Ontweroles “‘"“”‘9 Wi, De kinderen:
Boris ver:betert @;‘ﬁ & - leren kijken als een ontwerper.
- - oefenen met kritisch kijken naar hun eigen werk.

De kinderen:
winia (MR, - leven zich in en verplaatsen zich in gevoelens van Boer Boris
Ontwerples - @@ & en de kippen. .
Help Boer Boris — verbeterer? en 't')ouyven |$1eeen. o
" . - maken de ideeén die ze in hun hoofd hebben duidelijk voor
) zichzelf en anderen.
- werken planmatig en op schaal.

De kinderen:

Overtreffende ”“&“‘A‘“}%“S' o oefenen met de trappen van vergelijking.

trap & ! é-' . -doen ervaring op met het vergelijken en ordenen van
objecten.

- leren meten van lengte en oppervlakte.

LE

. . « & _ Dekinderen:
Dieren in het i : MOTORIER . .
- spelen met materialen van verschillende vorm en textuur.

graan i, oefenen met de fijne motoriek.

Sg}*' - benoemen, tellen en/of rubriceren de dieren.
Rijmen met g De kinderen:
Boer Boris v - bedenken en maken rijmboekje.

bosk  dook

- herkennen en toepassen van eindrijm.

Rijmen metde A De kinderen:
rijmrobot . - ontwerpen en maken een rijmrobot.
- oefenen met eindrijm.
ey g

- ) De kinderen:

Uitvinders- @@ \ .
. v e - organiseren en presenteren hun werk.

tentoonstelling T

- kijken terug op de activiteiten van het project.
A; /} - evalueren het project.

-
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